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. 2\ * Acrobaties o) + DEX 4
CA Bonus Bonus Mobir. Mobir. CA Psyc 1que Art de la magie @] = + INT 4
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Type d’Armure : QO Amure Légere « Concentration o _ 4 CoN 4
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i  Discrétion o = 4+ DEX 4 *
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PS;yC W'Vle B Initiative +|:| Profession( ) Q = + SAG 4
\ * Psychologie o = 4 SAG 4
» Renseignements o = + CHA 4
» Représentation ( yO = + CHA 4
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* Soins o] = + SAG 4
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Les Aptitudes

4 A
Fréve e [Etoile de Cristal Seigneur Kai Maygicien 0u Dessi Guerriere Telchos
Sorts de [a Confrérie s Disciplines Kai Dront Arts Anciens Cris 0e Guerre Dront
Q Contre-sort O O Camouflage __ 0 Al?hlmle ' O Guerriere Invincible
QO Bouclier Invisible O O LacChasse ~ O Elémentalisme Q Vivacité du Serpent ___
Q Détection du Mal O O Le Sixi¢me Sens ~_ 9 Enchagtement O Volonté d’Ishir
O Envoltement O O LOrientation . o Evoca'fpn O (il de Feu _
Q Filet O O LaGuérison __ 9 Prophetle’ ,
O Lévitation © O LaMaitrise des Armes __ 8 Is>(s)}r/il§$$ne Hutlement Primal oo
O] Malln de .Feu Q @) Bqucher Psychlque O Voix de la Terre o
O Purification © O Puissance Psychique ___ Q Voix de la Tempéte
o Silence °© O Communication Animale___ . . Q Voix de I’Ame -
Q Vigueur O O Maitrise Psychique de la Boucanier Cbabafq
Matiére -
Mots 0e Pquvoir Graxo Pamgbe ou Boucmiev Autres Aptitudes
O Mot : Bataille o Discip[ines Magmka’i e Q@ Esquive de I’ Anguille 0O
O Mot : Conscience o O Science des Armes QO Feinte Améliorée ~ QOO o)
O Mot : Domination o} O Contrdle Animal O Technique Double Coutelas’o @ o)
O Mot : Energie o O Science Médicale O Attaque Sourn. Supp QOO )
O Mot : Force o} O TInvisibilité O Esquive Instinctive Q0 )
O Mot : Mouvement o O T’Artdela Chasse o)
O Mot : Négation Q O Exploration _ Loup 0e Mer o
O Mot : Piege Qo O Foudroiement Psychique__ O Superstition e}
O Mot : Régénération O O Ecran Psychique QO FréredelaCote o
O Nexus _ O Navigation o)
. . O Intuition __ QO Prince des Mers e)
Artillenr Nain de Bor o
Cercles de Savoir Chevalier ou Royaume o
Secrets des Avmies d Feu O CERCLEDUFEU de Sommer[und Q
O Incroyable Précision Q0O Q CERCLE DE LA LUMIERE Q
QO Feu de Barrage o O CERCLEDESOLARIS Codes de Chevalerie Q
QO Tir sans Recul 000 O CERCLE DE L’ESPRIT Q Code de la Miséricorde Q
O Chargement Rapide 000 Q Code de ’Honneur Q
O Maitrise des 2 Fusils Q00 QO Code de la Puissance Q
QO Fusil de Mélée [e]e] QO Code de Justice Q
O (il du Sniper Q00 O Code de la Bravoure Q
O Code de la Vertu Q
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