
	Race :
	halfeling
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	Sexe :
	masculin
	

	Alignement :
	neutre
	

	Age :
	35 
	

	Taille :
	1 m 15
	

	Poids :
	62 kg
	

	Vocation :
	Forestier
	

	Carrière de base :
	Fermier
	

	Carrière actuelle :
	Milicien
	

	Description :

Notes : 
	cheveux roux, poils roux, yeux noisette. 

Poldo est un bon pêcheur qui n’hésitera pas à utiliser son art pour qu’Hilda, la cantinière, puisse faire des grillades. Il est sous les ordres de Waldo son aîné. C’est un halfeling très curieux de tout voir et de tout entendre. Il agit parfois comme un enfant, ne faisant pas attention aux risques où aux conséquences de ses actes…
	


	Histoire :
	Psychologie :

	Poldo s’est porté volontaire après avoir depuis longtemps écouté les histoires et les récits d’aventures qui sont racontés par les anciens le soir au coin du feu. Il mange régulièrement des carottes qu’il adore. Il ne pourrait passer une journée sans qu’il en mange, crues ou cuites. Il souhaiterait également rencontrer un femelle humaine car il n’en a jamais vu. Il aimerait pouvoir revenir au Moot et raconter à son tour de merveilleuses histoires. S’ils paraît timide, c’est pourtant un bon combattant,  comme Waldo d’ailleurs.
	Origines : Troumont

	
	Lieu de naissance :

	
	Père :

	
	Mère :

	
	Membre de la famille :

	
	Rang social : 0

	
	Religion : Tartelance


	
	M
	CC
	CT
	F
	E
	B
	I
	A
	Dex
	Cd
	Int
	Cl
	FM
	Soc

	Profil initial
	3
	28
	32
	2
	2
	5
	44
	1
	35
	22
	30
	25
	39
	38

	Carrière 1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Carrière 2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Profil actuel
	3
	38
	42
	3+1
	3
	7+1
	44
	2
	35
	22
	30
	25
	39
	38


Compagnons et animaux.

	Type
	M
	CC
	CT
	F
	E
	B
	I
	A
	Dex
	Cd
	Int
	Cl
	FM
	Soc

	Poney
	8
	33
	0
	2
	3
	5
	30
	0/1
	-
	10
	10
	10
	10
	-


	Compétences.
	Langages.
	Armures.

	Alphabétisation
	Occidental
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16-38
Bras droit

36-55
Bras gauche

81-90

Jambe droite
91-00

Jambe gauche





	Armes de Spécialisation :
 Frondes (et Fustibales),
	
	

	Esquive
	
	

	Consommation (carottes) B+1
	Allures.
	

	Cuisine
	                   m/rd       m/t       km/h
	

	Connaissance des plantes
	Prudente      6           36         2
	

	Déplacement silencieux (rural)
	Normale     12          72          4.1/4
	

	Adresse au tir 
(CT+20 avec fronde ou fustibale)
	Rapide        48         288         17.1/4
	

	Fermentation
	Gestion :
	

	Soins des animaux
	Point de Destin : 2
	

	Camouflage rural
	Points d’expérience :
	

	Chance
	Point de folie :
	

	Agriculture, Pêche
	Point de magie :
	

	Connaissance des plantes
	
	

	Coups puissants (F+1)
	Blessures
	

	Equitation (poney)
	8 (
	


Equipement .

	Sur le corps.
	EC
	Sac à dos.
	EC
	Sacoche.
	EC

	une pipe et du tabac
	
	Matériel d’écriture
	
	Fil de pêche et hameçon
	

	Flasque en métal (1/2 litre) contenant du brandy
	
	Couvertures

Une torche
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


Propriétés.

	Armes de contact
	I
	CC
	D
	Prd
	Armes de distances
	Pc
	Pl
	Pe
	F
	A/T

	Lance pointue
	+10 ou
+20*
	+10*
	-
	-
	fronde
	24
	36
	150
	3
	1

	Cotte de mailles (tronc/bras)
	
	
	
	
	Fustibale
	24
	36
	200
	4
	1/1

	Plastron de cuirasse (tronc)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Bouclier (partout)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Casque (tête)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


MAGIE (OBJETS & SORTILEGES)

	Point de magie : 
	

	Niveau de pouvoir :
	

	objets magiques :
	


	Sortilèges
	NS
	PM
	R
	D
	Composants.
	Effets.

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


NOTES.

Nom du personnage :


Poldo 
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