
	Race :
	Nain
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	Sexe :
	masculin
	

	Alignement :
	neutre
	

	Age :
	55 
	

	Taille :
	1 m 40
	

	Poids :
	86 kg
	

	Vocation :
	Guerrier
	

	Carrières de bases :
	Mineur, Combattant des tunnels, Soldat
	

	Carrière actuelle :
	Brasseur Nain
	

	Description :

Notes : 
	cheveux blonds, barbe blonde, yeux gris.

Garil vit avec les halfelings au Moot depuis plusieurs années et connaît bien Peter Piedplat, chef de cette expédition et aventurier halfeling. Il souhaite voir de quoi il est capable et si c’est vraiment un héros ou simplement une légende. C’est donc la première fois qu’il part à l’aventure avec lui. Sa voix forte le fait généralement respecter des autres.
	


	Histoire :
	Psychologie : Haine envers les peaux vertes, animosité envers les elfes. Phobie de l’eau.

	Il en a un peu assez de la bière halfeling, bien trop légère à son goût et à celui des nains en général. Il espère pourvoir boire une bière « convenable » avant la fin du voyage. Il souhaite d’ailleurs dès que possible faire un tour du côté de la brasserie Bugman. Ne sachant pas monter un poney, il prendra place avec Hilda sur le chariot. Garil a la Peur des étendues d’eau, bien qu’il ne le reconnaîtra à personne, il n’acceptera pas de monter à bord d’un navire ni de se baigner. Tout juste acceptera-t-il d’en boire ! Il n’hésitera pas à se porter au secours des autres mettant sa vie en danger. C’est un nain courageux qui n’hésite pas à dire ce qui le pense des elfes et de leur lâcheté, de ses ancêtres qui sont mort dans les montagnes en défendant l’Empire contre « les peaux vertes » ... Bref c’est un personnage un grognon que les halfelings auront du mal à divertir. 
	Origines : Zhufbar

	
	Lieu de naissance : forteresse de Zhufbar

	
	Père :

	
	Mère :

	
	Membre de la famille :

	
	Rang social : 0 ou +2 face à un nain

	
	Religion : Grungni


	
	M
	CC
	CT
	F
	E
	B
	I
	A
	Dex
	Cd
	Int
	Cl
	FM
	Soc

	Profil initial
	4
	35
	23
	3
	4
	8
	19
	1
	22
	51
	31
	52
	54
	21

	Carrière 1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Carrière 2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Profil actuel
	4
	45
	33
	4+1
	5+1
	10
	39
	2
	42
	61
	31
	62
	64
	31


	Compétences.
	Langages.
	Armures.

	Alphabétisation
	Occidental
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	Armes de Spécialisation :
 Tromblons et Arquebuses
	Khazalide
	

	Exploitation Minière & Technologie
	
	

	Travail du fer, Travail du Bois & Métallurgie
	Allures.
	

	Secret de la Bière
	                   m/rd       m/t       km/h
	

	Résistance Accrue (E+1)
	Prudente      8            48         2.3/4
	

	Chant , Sens de la Magie
	Normale      16          96          5.3/4
	

	Adresse au tir 
(CT+20 avec arquebuse)
	Rapide        64          384         23
	

	Fermentation
	Gestion :
	

	Conduite d’attelages
	Point de Destin : 1
	

	Camouflage & Déplacement silencieux rural
	Points d’expérience :
	

	Orientation 
	Point de folie : 5
	

	Esquive, Escalade 
	Point de magie :
	

	Coups précis & coups assommants.
	
	

	Coups puissants (F+1)
	Blessures
	

	Equitation (poney)
	10 (
	


Equipement .

	Sur le corps.
	EC
	Sac à dos.
	EC
	Sacoche.
	EC

	Des bottes de marche, des vêtements de voyage
	
	Grappin et 10 mètres de corde.
	
	Munitions pour arquebuse pour 10 tirs.
	

	1 pierre précieuse (val 85 CO)
	
	Tonnelet de bière halfeling
	
	
	

	Une bourse contenant 15 CO
	
	Un briquet
	
	
	

	Un tonnelet de poudre
	
	De la nourriture pour 3 jours.
	
	
	

	Des gants à crispin
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


Propriétés.

	Armes de contact
	I
	CC
	D
	Prd
	Armes de distances
	Pc
	Pl
	Pe
	F
	A/T

	Un marteau de guerre (pouvant être utilisé avec une seule main)
	-10
	-
	+1
	-
	Arquebuse
	32
	64
	300
	4
	3/1

	Gilet en cuir (tronc/bras)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Bouclier (Partout)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


MAGIE (OBJETS & SORTILEGES)

	Point de magie : 
	

	Niveau de pouvoir :
	

	objets magiques :
	


	Sortilèges
	NS
	PM
	R
	D
	Composants.
	Effets.

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


NOTES.

Nom du personnage :


Garil Küfer « longue barbe »
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