
	Race :
	halfeling
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	Sexe :
	féminin
	

	Alignement :
	neutre
	

	Age :
	40 
	

	Taille :
	1 m 10
	

	Poids :
	60 kg
	

	Vocation :
	Guerrier
	

	Carrière de base :
	Domestique, initiée, prêtresse Esmeralda (niv 1)
	

	Carrière actuelle :
	Cantinière
	

	Description :


Notes :
	cheveux bruns, yeux noisette. 

Hilda (Frito) possède une carriole tirée par deux poneys et qui contient tout le matériel nécessaire à confectionner des repas de la troupe. Elle dort à l’intérieur, c’est plus confortable et en plus, elle surveille ainsi les provisions du voyage. C’est une halfeling calme et tranquille qui n’hésitera pas pourtant à défendre ses provisions et ses vaisselles avec grand courage si cela était nécessaire. 
	


	Histoire :
	Psychologie :

	Elle adore faire du pâté aux fruits et son plat préféré est son ragoût de campagne. Gragro et Hilda s’entendent à merveille. Cette dernière lui donne d’ailleurs parfois une friandise (lorsqu’il le mérite) : des gros morceaux de nougat noir. Pour plus d’infos sur Esmeralda, la Déesse du Foyer et des Fourneaux, consulter la page 209 de WJDRF. Le plat qu’elle pourra plus facilement produire à ses « convives » durant le voyage sera son ragoût de campagne. Mais elle pourrait réaliser quelques plats différents dont elle connaît les recettes : Compote de pommes et rhubarbe, Oie rôtie à la sauge, Canard rôti à la sauce dite dodine…
	Origines : Troumont 


	
	Lieu de naissance : Mootland

	
	Père :

	
	Mère :

	
	Membre de la famille :

	
	Rang social : 0

	
	Religion : Esmeralda


	
	M
	CC
	CT
	F
	E
	B
	I
	A
	Dex
	Cd
	Int
	Cl
	FM
	Soc

	Profil initial
	3
	22
	33
	1
	3
	6
	47
	1
	34
	25
	33
	20
	41
	40

	Carrière 1 et 2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Profil actuel
	3
	32
	33
	2
	3
	8+1
	57
	1
	34
	35
	33
	30
	51
	40


Compagnons et animaux.

	Type
	M
	CC
	CT
	F
	E
	B
	I
	A
	Dex
	Cd
	Int
	Cl
	FM
	Soc

	Poneys
	8
	33
	0
	2
	3
	5
	30
	0/1
	-
	10
	10
	10
	10
	-


	Compétences.
	Langages.
	Armures.

	Alphabétisation
	Occidental
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Jambe droite
91-00

Jambe gauche





	Armes de Spécialisation :
 Frondes (et Fustibales),
	
	

	Esquive
	
	

	Consommation (ragoût) B+1
	Allures.
	

	Cuisine
	                   m/rd       m/t       km/h
	

	Connaissance des plantes
	Prudente       6           36         2
	

	Déplacement silencieux (rural)
	Normale      12          72          4.1/4
	

	Adresse au tir 
(CT+20 avec fronde ou fustibale)
	Rapide        48         288         17.1/4
	

	Fermentation
	Gestion :
	

	Acuité auditive
	Point de Destin : 2
	

	Camouflage rural
	Points d’expérience :
	

	Chance
	Point de folie :
	

	Conduite d’attelages
	Point de magie : 10
	

	Traumatologie
	
	

	Héraldique
	Blessures
	

	Confection 
	9 (
	


Equipement .

	Sur le corps.
	EC
	Sac à dos.
	EC
	Sacoche.
	EC

	Tablier et vêtement de cuisinier
	
	Une gourde de cidre (1 litre)
Trousse de secours
	
	Bourse contenant du poivre de poudre à canon (épice).
	

	Bracelet en or (val : 5 CO) 
Une pipe et du tabac
	
	Briquet
	
	Deux bouteilles d’alcool : l’une de mûres et l’autre de noix.
	

	
	
	
	
	Quelques gros morceaux de Nougat Noir
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


	Sur le poney 1
	EC
	Sur le poney 2
	EC
	Dans la Carriole
	EC

	Du bois de chauffage
	
	Des vêtements de rechange
	
	Des couverts, récipients en grandes quantités
	

	Lanterne + huile de lampe
	
	Manteau chaud et épais
	
	De la nourriture pour 5 jours.
	

	Fourrage
	
	Ustensiles de cuisine
	
	Une dizaine de pots de miel.
	

	
	
	Un sac contenant plusieurs grosses miches de pain.
	
	Des poulets et des canard vivants (dans cages en bois)
	

	
	
	
	
	Deux grands sacs de pommes rouges, 3 bidons de lait
	

	
	
	
	
	Un sac de légumes divers et de la viande pour le ragoût.
	

	
	
	
	
	Un tonneau de cidre.
	

	
	
	
	
	3 Grands sacs de farine
	


Propriétés.

	Armes de contact
	I
	CC
	D
	Prd
	Armes de distances
	Pc
	Pl
	Pe
	F
	A/T

	Gourdin
	-
	-
	-
	-
	fronde
	24
	36
	150
	3
	1

	Gilet de cuir (tronc/bras)
	
	
	
	
	Fustibale
	24
	36
	200
	4
	1/1

	Hachoir
	-
	-
	-
	-
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


MAGIE (OBJETS & SORTILEGES)

	Point de magie : 
	

	Niveau de pouvoir :
	

	objets magiques :
	


	Sortilèges
	NS
	PM
	R
	D
	Composants.
	Effets.

	Apparition de petits animaux
	min
	2
	Pers
	N Ap
	aucun
	Règle page 153

	Flammerole
	min
	1
	pers
	Ext
	aucun
	Règle page 153

	Sommeil
	min
	2
	Tou
	1D6 tour
	Un morceau de duvet
	Règle page 154.

	Zone de Chaleur
	min
	1
	Zéro
	1 heure
	Un morceau de fourrure
	Règle page 154

	Nuage de Fumée
	ELE 1
	2
	Zéro
	1D6 round
	Un chiffon imbibé d’huile
	Règle page 167

	Immunité aux poisons
	BAT 1
	2
	pers
	1D6X10 Tours
	Une queue de scorpion
	Règle page 156

	Guérison des blessures légères
	BAT 1
	3
	Tou
	Perm
	Un morceau de pansement
	Règle page 156

	Anti-Poisons
	Prêt.
	4
	Tou
	Perm
	Aucun
	Règle page 201


Nom du personnage :


Hilda (ou Frito) Piedplat
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