
	Race :
	halfeling
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	Sexe :
	masculin
	

	Alignement :
	neutre
	

	Age :
	38
	

	Taille :
	1 m 16
	

	Poids :
	65 kg
	

	Vocation :
	Forestier
	

	Carrière de base :
	Fermier
	

	Carrière actuelle :
	Milicien
	

	Description :

Note : 
	cheveux bruns, poils bruns, yeux noisette. 

Très curieux de connaître le monde des humains, il pose de nombreuses questions et n’hésitera pas à aller à la rencontre des voyageurs. Waldo souhaite revoir Philibert de Boislong en se rendant à l’auberge-relais « Le Bremon » près de Nuln où il travaille…
	


	Histoire :
	Psychologie :

	Il adore les tartes et les desserts et souhaitera en manger chaque jour durant le voyage. Etant plus âgé que Poldo (et possédant un score en Cd supérieur), il n’hésitera pas à donner des ordres à ce dernier et fixera avec lui les tours de garde et les tours de vaisselle pour aider Hilda. Waldo est lui-même sous les ordres de Peter Piedplat qui est le chef de l’expédition. Il a accepté lui aussi de partir à l’aventure par curiosité mais prend très au sérieux leur mission. Il estime Garil mais veut garder ses distances avec l’Ogre Gragro dont il trouve l’appétit dangereux pour la réussite de la mission… 
	Origines : Troumont 


	
	Lieu de naissance : Mootland

	
	Père :

	
	Mère :

	
	Membre de la famille :

	
	Rang social : 0

	
	Religion : Tartelance


	
	M
	CC
	CT
	F
	E
	B
	I
	A
	Dex
	Cd
	Int
	Cl
	FM
	Soc

	Profil initial
	4
	25
	39
	2
	3
	5
	46
	1
	33
	29
	35
	27
	45
	43

	Carrière 1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Carrière 2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Profil actuel
	4
	35
	49
	3+1
	3
	7+1
	46
	2
	33
	29
	35
	27
	45
	43


Compagnons et animaux.

	Type
	M
	CC
	CT
	F
	E
	B
	I
	A
	Dex
	Cd
	Int
	Cl
	FM
	Soc

	Poney
	8
	33
	0
	2
	3
	5
	30
	0/1
	-
	10
	10
	10
	10
	-


	Compétences.
	Langages.
	Armures.

	Alphabétisation
	Occidental
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Bras droit
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Bras gauche

81-90

Jambe droite
91-00

Jambe gauche





	Armes de Spécialisation :
 Frondes (et Fustibales),
	
	

	Esquive
	
	

	Consommation (tartes et desserts) B+1
	Allures.
	

	Cuisine
	                   m/rd       m/t       km/h
	

	Connaissance des plantes
	Prudente      8            48         2.3/4
	

	Déplacement silencieux (rural)
	Normale      16          96          5.3/4
	

	Adresse au tir 
(CT+20 avec fronde ou fustibale)
	Rapide        64          384         23
	

	Fermentation
	Gestion :
	

	Soins des animaux
	Point de Destin : 2
	

	Camouflage rural
	Points d’expérience :
	

	Chance, Travail du Bois
	Point de folie :
	

	Agriculture
	Point de magie :
	

	Connaissance des plantes
	
	

	Coups puissants (F+1)
	Blessures
	

	Equitation (poney)
	8 (
	


Equipement .

	Sur le corps.
	EC
	Sac à dos.
	EC
	Sacoche.
	EC

	Dans une bourse : 10 billes de métal pour la fustibale.
	
	Fruits secs enrobés de sucre
	
	Pleine de carottes
	

	
	
	Un sac de haricots
	
	
	

	
	
	Vêtements de rechange
	
	
	

	
	
	Bottes
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	une pipe et du tabac
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


Propriétés.

	Armes de contact
	I
	CC
	D
	Prd
	Armes de distances
	Pc
	Pl
	Pe
	F
	A/T

	Lance pointue
	+10 ou
+20*
	+10*
	-
	-
	fronde
	24
	36
	150
	3
	1

	Cotte de mailles (tronc/bras)
	
	
	
	
	Fustibale
	24
	36
	200
	4
	1/1

	Plastron de cuirasse (tronc)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Bouclier (partout)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Casque (tête)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


MAGIE (OBJETS & SORTILEGES)

	Point de magie : 
	

	Niveau de pouvoir :
	

	objets magiques :
	


	Sortilèges
	NS
	PM
	R
	D
	Composants.
	Effets.

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	


NOTES.

* Voir livre des règles.

Nom du personnage :


Waldo 
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