
	Race :
	halfeling
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	Sexe :
	masculin
	

	Alignement :
	neutre
	

	Age :
	48 
	

	Taille :
	1 m 12
	

	Poids :
	56 kg
	

	Vocation :
	Forestier
	

	Carrière de base :
	Initié et prêtre (niveau 2) de Tartelance
	

	Carrière actuelle :
	Héros halfeling
	

	Description :

Note :
	cheveux bruns, poils noirs, yeux verts.

Son expression favorite : « Ne vous inquiétez pas je suis là ! »  ou bien en tirant une bouffée de fumée de sa pipe : « Ce temps n’annonce rien de bon ». S’il a une grande et solide réputation d’aventurier téméraire auprès de ses compatriotes, son attitude et ses mimiques font sourire les non-halfelings et même en agacer certains.
	


	Histoire :
	Psychologie :

	Parmi les commandements du culte de Tartelance, le dieu halfeling des voyages et de l’aventure, Peter est particulièrement respectueux de trois d’entre eux : ne jamais rester plus de 2 jours dans le même endroit, venir en aide à tout voyageur dans le besoin et enfin, aller toujours le plus loin possible. Peter, qui est le chef de cette expédition, adore les pommes et lorsqu’il ne fume pas sa pipe, il croque dans une pomme. 
	Origines : : Troumont

	
	Lieu de naissance : Mootland

	
	Père :

	
	Mère :

	
	Membre de la famille :

	
	Rang social : 0 ou +2 (face à un halfeling)

	
	Religion : Tartelance le Pèlerin


	
	M
	CC
	CT
	F
	E
	B
	I
	A
	Dex
	Cd
	Int
	Cl
	FM
	Soc

	Profil initial
	4
	20
	37
	2
	3
	5
	55
	1
	42
	26
	36
	24
	40
	41

	Carrière 1
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Carrière 2
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	Profil actuel
	4
	20
	47
	2
	3
	6+1
	65
	1
	42
	36
	36
	34
	60
	51


Compagnons et animaux.

	Type
	M
	CC
	CT
	F
	E
	B
	I
	A
	Dex
	Cd
	Int
	Cl
	FM
	Soc

	Poneys
	8
	33
	0
	2
	3
	5
	30
	0/1
	-
	10
	10
	10
	10
	-


	Compétences.
	Langages.
	Armures.

	Alphabétisation
	Occidental
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	Armes de Spécialisation :
 Frondes (et Fustibales), bâton lesté
	Langue Hermétique magikane
	

	Astronomie & Orientation 
	
	

	Consommation (pommes rouges) B+1
	Allures.
	

	Cuisine & Sens de la magie
	                   m/rd       m/t       km/h
	

	Connaissance des plantes
	Prudente      8            48         2.3/4
	

	Méditation, Narration, Evaluation
	Normale      16          96          5.3/4
	

	Adresse au tir 
(CT+20 avec fronde ou fustibale)
	Rapide        64          384         23
	

	Incantation cléricale (niveau 1 et 2)
	Gestion :
	

	Soins des animaux & Fermentation
	Point de Destin : 3
	

	Camouflage & Déplacement silencieux rural
	Points d’expérience :
	

	Chance, Charisme & Sixième Sens
	Point de folie :
	

	Escamotage, Esquive & Fuite
	Points de magie : 14
	

	Connaissance des plantes
	
	

	Coups puissants (F+1)
	Blessures
	

	Equitation (poney)
	7 (
	


Equipement .

	Sur le corps.
	EC
	Sac à dos.
	EC
	Sacoche.
	EC

	Dans une bourse : 10 billes de métal pour la fustibale.
	
	Un coffret contenant un anneau magique* et 140 CO
	
	Dague halfeling magique 
	

	Un anneau d’or
	
	Une gourde d’eau
	
	2 lamelles de magnésium
	

	Une bourse contenant 6 CO
	
	Andouillette et saucissons
	
	
	

	Des vêtements de voyage
	
	Miche de pain
	
	
	

	Un briquet
	
	
	
	
	

	Une pipe et du tabac
	
	
	
	
	

	Un chapeau avec une plume
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


	Sur le poney 1
	EC
	Sur le poney 2
	EC
	Sur le poney 3
	EC

	Equipement de camping
	
	Des vêtements de rechange
	
	Des vivres pour 3 jours
	

	Un Hamac
	
	
	
	
	

	Une toile de tente spacieuse
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	


Propriétés.

	Armes de contact
	I
	CC
	D
	Prd
	Armes de distances
	Pc
	Pl
	Pe
	F
	A/T

	Une dague halfeling mag
	 -
	+10
	 - 
	   - 
	fronde
	24
	36
	150
	3
	1

	Baton lesté
	 -
	 -
	 -
	   -
	Fustibale
	24
	36
	200
	4
	1/1

	Gilet en cuir (tronc/bras)
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


MAGIE (OBJETS & SORTILEGES)

	Point de magie : 
	

	Niveau de pouvoir :
	

	objets magiques :

Dague halfeling magique 
	CC+10



	Sortilèges
	NS
	PM
	R
	D
	Composants.
	Effets.

	Apparition de petits animaux
	min
	2
	Perm
	N Ap
	aucun
	Règle page 153

	Flammerole
	min
	1
	Perm
	Ext
	aucun
	Règle page 153

	Exorcisme
	min
	1
	Tou
	inst
	aucun
	Enlève une malédiction

	Ouverture
	min
	3
	1m
	inst
	Une petite clef en argent
	Déverrouille automatiquement

	Sommeil
	Min
	2
	Tou
	1D6 tour
	Un morceau de duvet
	Règle page 154.

	Aveuglement
	ELE 1
	2
	12m
	1 round
	Une lamelle de magnésium
	Règle page 166

	Zone de dissimulation
	ELE 1
	3
	Zéro
	1 heure
	Un morceau de toile
	Règle page 167

	Extinction
	ELE 2
	3
	200m
	N Ap
	Une goutte d’eau
	Règle page 168

	Deplacement d’objets
	ELE 2
	3
	24 ou 12m
	inst
	Une plume
	Règle page 168

	Décalage Illusoire
	ILL 1
	2
	Pers.
	1 h par niveau
	Un petit miroir argenté
	Règle page 172


Nom du personnage :


Peter Piedplat
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