
Race :
Humaine


Sexe :
Féminin (masculin si Klaus)


Alignement :
Bon


Age :
30 ans


Taille :
+ de 1m 80


Vocation :
Lettré


Carrière de base :
Initié


Carrière actuelle :
Clerc niveau 1


Description :
cheveux blonds courts et les yeux bleu clair qui lui donne une allure de très jeune femme. Elle ne paraît pas son âge, comme si son visage avait été protégé du temps de façon divine.


Histoire :
Psychologie :

Sœur de Shallya, Natasha est une femme volontaire qui espère mener à bien son Epreuve pour être jugée digne d’un avancement. Si elle désire accéder à une position plus importante dans l’ordre, ce n’est pas par ambition mais poussée par son désir de faire le bien, elle sait qu’elle doit occuper une position hiérarchique stratégique. Pour mener à bien sa mission, elle est aidée du Doctor Dieter Melken et surtout d’Adam. Le jeune Hugo Vasperini est un apprenti plutôt doué et elle espère en faire un digne représentant de l’ordre en l’emmenant à l’aventure. Il n’est pourtant pas très courageux. Elle a d’ailleurs dû beaucoup insister pour que ce dernier accepte de sortir de l’enceinte de l’hospice de Shallya. 

Découvrir d’où vient cette peste mystérieuse et l’enrayer avant qu’elle ne s’étende à toute la ville est son but principal. Elle mènera l’enquête jusqu’au bout pour cela. Natasha a certaine expérience de cette maladie puisqu’elle fut pendant 3 ans à l’hospice-monastère de Seuchenshof dans le Nordland. Chaque soir, Natasha (avec Hugo) doit revenir à l’hospice faire son rapport.
Origines :


Lieu de naissance :


Père :


Mère :


Membre de la famille :


Rang social :


Religion : Shallya

 Natasha mettra tout en œuvre pour que chaque membre du groupe suive les principaux commandements de la Déesse : 

· Ne jamais prendre une vie humaine, ni celle d’une créature intelligente.

· Porter secours et soigner quiconque le demandera ou le suppliera.
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Profil actuel
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Compagnons et animaux.
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Compétences.
Langages.
Armures.

Alphabétisation
Occidental
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Connaissance des parchemins
Langage secret (Classique).


Esquive
Langue hermétique (Magikane – Shallya)



Allures.



                   m/rd       m/t       km/h


Eloquence
Prudente      8            48         2.3/4


incantations (Cléricales niveau 1)
Normale      16          96          5.3/4


Méditation
Rapide        64          384         23



Gestion :



Point de Destin : 2



Points d’expérience :



Point de folie :



Point de magie :14







Blessures



9 (


Equipement .

Sur le corps.
EC
Sac à dos.
EC
Sacoche.
EC

robe blanche de prêtrise






symbole religieux de Shallya : une broche représentant une colombe



















































































Propriétés.

Armes de contact
I
CC
D
Prd
Armes de distances
Pc
Pl
Pe
F
A/T

un bâton
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MAGIE (OBJETS & SORTILEGES)

Point de magie : 14


Niveau de pouvoir :


objets magiques :


Sortilèges
NS
PM
R
D
Composants.
Effets.

Aura de Résistance.
1
2
Personnel
1h/niv
Une paire d’aimants
+1 en armure sur tout le corps

Guérison des blessures légères
1
3
Toucher
Permanent
Un morceau de pansement
Redonne 1D6 Blessures

Antipoison 
1
1
Toucher
instantanée
Malachite en poudre
(voir livre de base page 180)

NOTES.

Nom du personnage :


Natasha Sonnenblume


	(ou Frère Klaus Sonnenblume)











