
Race :
humaine


Sexe :
masculin


Alignement :
bon


Age :
45


Taille :
1 m 72


Poids :



Vocation :
lettré


Carrière de base :
Estudiant en médecine


Carrière actuelle :
Médecin.


Description :
cheveux noirs et barbe noire


Histoire :
Psychologie : Phobie envers les chiens

Dieter Melken travaille pour l’hospice depuis près de 10 ans. Il est complètement dévoué à sœur Brunilde. Il a perdu sa femme et sa fille lors de la grande épidémie de Variole Pourpre. Il n’a depuis, jamais oublié son impuissance face à ce qui leur est arrivé et Dieter pense depuis que si Shallya lui a permis de survivre à cela, c’est pour aider les pauvres gens et sauver d’autres vies. Il réside à l’hospice où il a sa chambre, pas plus grande ou plus décorée que celles des sœurs. Il a également des patient fortunés qu’il visite régulièrement. Une part de ses revenus est versée aux sœurs.

Sur son carnet de rendez-vous, Dieter doit rencontrer Mme Hofflich, une riche femme dont le fils, Kurt, est étudiant à l’université de Nuln… La date : dès le lendemain du début de l’aventure. Elle paie ses prestations jusqu’à 15 CO au lieu des 3 CO demandées fréquemment. Il lui laisse en général deux flacons de verre (cf. équipement) pour ses « maux de tête ».


Origines :


Lieu de naissance :


Père :


Mère :


Membre de la famille : femme etFille décédées s


Rang social :


Religion : Shallya
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Profil actuel
3*
35
33
4
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* Dieter boite de la jambe droite et son mouvement est réduit à 3.
Compagnons et animaux.
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Compétences.
Langages.
Armures.

Alphabétisation, Chirurgie, Connaissance des parchemins, , Endurance à l’alcool, Histoire, Connaissance des parchemins, Esquive, Fabrication de drogues, Pathologie, Préparation de poisons, Théologie, Traumatologie.
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Langage secret (Classique)



Langue hermétique (Magikane)



Allures.



                   m/rd       m/t       km/h



Prudente      6            36         2.



Normale      12          72         4.1/4



Rapide        48         288       17.1/4



Gestion :



Point de Destin : 1



Points d’expérience :



Point de folie :



Point de magie :







Blessures



10 (


Equipement .

Sur le corps.
EC
Sac à dos.
EC
Sacoche.
EC

Couteau



En cuir de couleur noire


Vêtement usuel



des instruments médicaux


Toge de médecin



un petit miroir au cadre argenté


Sandales à lacets



8 flacons de verre contenant une poudre blanche (une dose des stupéfiants : Oreille de Bœuf ou Belle Dame suivant le flacon






4 CO






Deux potions de soin (magiques) font regagner 1D6 point de Blessure à tout personnage n’ayant pas eu de blessure grave.


Propriétés.

Armes de contact
I
CC
D
Prd
Armes de distances
Pc
Pl
Pe
F
A/T

Couteau de chasse
+10

-2
-20





/

















































MAGIE (OBJETS & SORTILEGES)

Point de magie :


Niveau de pouvoir :


objets magiques :


Sortilèges
NS
PM
R
D
Composants.
Effets.

























NOTES.

Nom du personnage :


Dr Dieter Melken








