
Race :
humaine


Sexe :
masculin


Alignement :
neutre


Age :
34 ans


Taille :
1 m 85


Poids :



Vocation :
Guerrier


Carrière de base :
Garde du corps


Carrière actuelle :
Garde du corps


Description :
longs cheveux blonds et moustache fine. 


Histoire :
Psychologie : Parle tout seul.

C’est l’un des hommes d’Adam Grandpied. Il est très bien considéré et bien payé et ne se plaint pas de son employeur, qui lui fait confiance en le laissant récolter les versements. Il s’entend très bien avec Thomas, c’est d’ailleurs avec lui qu’il va voir les « clients récalcitrants ». Lars a des origines kislevites, ce qui se traduit par un drôle d’accent : il roule les R. De plus, il parle assez fort et fait des gestes en s’exprimant.

En ce moment, Lars a des difficultés avec une famille tiléenne qui empiète sur « les terres » d’Adam Grandpied et qui « protège » déjà quelques commerçants et tavernes de Nuln. 

Origines :


Lieu de naissance :


Père :


Mère :


Membre de la famille :


Rang social :


Religion : RANALD
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Profil actuel
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Compagnons et animaux.
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Compétences.
Langages.
Armures.

Bagarre, Coups assommants, Coups puissants, Désarmement, Esquive, Arme de spécialisation : Armes de poing, Force accrue.
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Allures.



                   m/rd       m/t       km/h



Prudente      8            48         2.3/4



Normale      16          96          5.3/4



Rapide        64          384         23



Gestion :



Point de Destin : 2



Points d’expérience :



Point de folie :



Point de magie :







Blessures







9 (


Equipement .

Sur le corps.
EC
Sac à dos.
EC
Sacoche.
EC

Veste de cuire






des vêtements solides et pratiques.





















































































Propriétés.

Armes de contact
I
CC
D
Prd
Armes de distances
Pc
Pl
Pe
F
A/T

Epée
-
-
-
-





/

bâton


-1








Coup de poing


+1
































MAGIE (OBJETS & SORTILEGES)

Point de magie :


Niveau de pouvoir :


objets magiques :


Sortilèges
NS
PM
R
D
Composants.
Effets.

















































NOTES.

Nom du personnage :


Lars
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