
Race :
humaine


Sexe :
masculin


Alignement :
mauvais


Age :
20 ans


Taille :
1 m 70


Poids :
70 kg


Vocation :
Filous


Carrière de base :
Spadassin


Carrière actuelle :



Description :
Son visage est souriant et ses gestes maladroits. Il a l’allure d’un initié timide et réservé.


Histoire :
Psychologie : Mimétisme 



Hugo, de son vrai nom Carlo Seguraverde, est un ancien spadassin d’origine estalienne. Il cache d’ailleurs assez mal son accent (le jouer avec un petit accent espagnol). Il est recherché par les autorités depuis plusieurs mois pour avoir assassiné « un client mécontent » et se cache à l’hospice depuis plus d’un mois. Il est parvenu à convaincre Natasha qu’il souhaitait entrer dans l’ordre. Les autres PJ risquent très rapidement de se rendre compte qu’il n’est pas un simple initié inexpérimenté… et il faudra que ce dernier fasse d’ailleurs tout ce qu’il peut pour qu’ils s’en rendent compte le plus tard possible. Sa tête a été mise à prix dans tout le Comté. Tout ce qu’il désire, c’est pouvoir revenir (le plus tôt possible) à l’abri dans l’hospice, le temps que les chasseurs de primes aient oublié son visage et son vrai nom. Bien qu’il sache que l’ordre lui interdit de tuer, il n’hésitera pas à se défendre si nécessaire, montrant une grande habileté aux armes…
(il est capable d’imiter par la parole ou les geste, la conduite, n’importe quel personnage)


Religion : Khaine

Handicap : Il est sujet à l’allergie aux poils et aux fourrures (crises d’éternuements incontrôlées). Il est sujet à la soif de sang. Si un combat oppose les PJ à d’autres personnages, il doit réussir un test de Sang Froid (Calme) ou se jeter dans la bagarre, il est alors sujet à la Frénésie
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Profil actuel
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Compagnons et animaux.

Type
M
CC
CT
F
E
B
I
A
Dex
Cd
Int
Cl
FM
Soc

Cheval















Compétences.
Langages.
Armures.

Adresse au tir, Alphabétisation, Bagarre, Camouflage rural et urbain, Coups assommants, Coups précis, Coups puissants, Déplacement silencieux (rural et urbain), Escalade, Désarmement, Equitation (Cheval), Esquive, , Piégeage, Pistage, Reconnaissance des pièges, Soin des animaux, Théologie.
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Estalien



Langage secret (jargon des voleurs)















Allures.



                   m/rd       m/t       km/h



Prudente        8          72         3.1/2



Normale       20        120        7.



Rapide          80        480       28.3/4



Gestion :



Point de Destin : 1



Points d’expérience :



Point de folie :



Point de magie :







Blessures



9 (


Equipement .

Sur le corps.
EC
Sac à dos.
EC
Sacoche.
EC

Robe d’initié (cache son épée)






Une lanterne



















































































Propriétés.

Armes de contact
I
CC
D
Prd
Armes de distances
Pc
Pl
Pe
F
A/T

épée
_
_
_
_
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MAGIE (OBJETS & SORTILEGES)

Point de magie :


Niveau de pouvoir :


objets magiques :


Sortilèges
NS
PM
R
D
Composants.
Effets.

















































NOTES.

Nom du personnage :


Hugo Vasperini








